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Esta coleccion, Biblia y Escuela, esta pensada para que los chicos
y chicas de 5 a 17 afios conozcéis mejor los personajes e historias
gue narra la Biblia y caigais en la cuenta de que tienen mucho que
ver con lo que vosotros vivis.

En cada cuaderno encontraréis seis narraciones, cada una trabaja-
da de forma divertida y amena a partir de la realidad mas cercana,
y dos talleres biblicos. También vuestros profesores y educadores
recibiran otras propuestas didacticas con las que ayudaros en este
acercamiento a la Biblia.

iEntrad sin miedo en cada historia, es toda una aventura!



1 iVoy a verte! @ @

Introduccion

Maria e Isabel.



Narracion ilustrada Lc 1,39-45

Maria va a ver a su prima Isabel.

Isabel y Maria se saludan.



iVoy a verte!

Maria se pone a cantar.

Maria ayuda a Isabel.
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Fijate

Senala el motivo por el que Maria se pone en
camino para ver a su prima Isabel.



iVoy a verte!

Observa las cuatro vifietas y cuenta lo que
pasa a tus companeros.

3 Elemento simbalico
El camino
Lo
camino
no
acercan
alo

dema.



iVive!

Indica qué caminos llevan a los nifios a ayudar
los demas.



2 i Ya estoy
aqui!

Introduccion

Jesu .



Narracion ilustrada Lc 2,1-20

Maria y José van a Belen.

El nacimiento de Jesu .



iYa estoy aqui!

Lo angele.

Lo pastore van aver a Jesu.
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Fijate

Indica qué personajes faltan en cada una de
las vinetas y qué estan haciendo.



iYa estoy aqui!

Observa la viiieta, copiala en tu cuaderno y
dibujate en ella.

3 Elemento simbalico

El bebé

Jesu fue bebé comg
NoSsotro .



iVive!

Senala los objetos que necesita un recién
nacido.



3 iVaya regalo!

Introduccion

Lo mago.



Narracion ilustrada Mt 2,1-12

Lo mago siguen una estrella.

Lo mago en el palacig de Herode .



iVaya regalo!

Lo mago encuentran a Jesu .

Lo tre regalo de lo mago.



2

Fijate

Observa las dos viinetas y senala las
diferencias.



iVaya regalo!

Copia los cofres y llénalos con los regalos de
los magos.

3 Elemento simbalico

La estrella

La estrella
guio a lo
mago hasta
Jesu .



iVive!

Observa y responde: ¢ en qué nos ayudan las
personas y los objetos que hay en estos dibujos”



Observa los personajes y sefiala a los amigos di
Jesus que hemos ido conociendo hasta ahora.



Recorre con el dedo el camino correcto que debe
seguir cada personaje para llegar a Jesus.



4 iEStos son
mis papas!

Introduccion

La mamay el papa de Jesu.



Narracion ilustrada Lc 2,39-52

La familia de Jesu.

iTodo a Jerusalén!



iEstos son mis papas!

¢, Donde esta Jesu ?

Jesu con lo sabio en el templg.



Fijate

Observa los objetos de la derecha, di para qué
sirven y qué personajes de la izquierda pueder
utilizarlos.



iEstos son mis papas!

Calca las siluetas en una hoja y completa
los dibujos.

3 Elemento simbdlico

José

José cuida a Jesu y se preocupa por El.



iVive!

mi papa mi mama

yO

Copia el pergamino y complétalo. Pide ayuda
para escribivii familia cuida de mi.



5 i Tengo amigos
y amigas!

Introduccion

Lo amigo y amiga de Jesu.



Narracion ilustrada (Mc 1,16-20;
Mc 2,13-14; Mt 10,1-4; Lc 8,1-3)

Jesu llama a su amigo pescadore (Pedrg, Andi
Santiagg y Juan).

Mateg, otrg amigg, sigue a Jesu .



iTengo amigos
y amigas!

Jesu también tiene amiga .

Jesu habla a su amigo y amiga .



Fijate

Imagina qué le dice Jesus a Mateo y cOmo
responde este. Imagina también la
conversacion de Jesus con sus amigas.



iTengo amigos
y amigas!

Observa las vifietas y di quiénes son y a qué se
dedican los amigos de Jesus.

3 Elemento simbalico

Los Doce

Jesu tenia
doce bueno
amigo .



iVive!

Dibuja a tu grupo de amigos y amigas. Pide que
te ayuden a escribir debajo sus nombres.



6 iVivo aqui!

Introduccion

Nazaret, el pueblg de Jesu .



Narracion ilustrada Lc 4,16-24

Jesu llega a su puebig.

Jesu lee en la sinagoga.



iVivo aqui!

Jesu habla de Dio alo de su pueblg.

A Jesu ng le quieren en su pueblg.



Fijate

Observa los dibujos y senala los lugares que
pertenecen al pueblo de Jesus. Indica qué se
hace en ellos.



iVivo aqui!

Observa estas dos vifetas. ¢ CoOmo se
comportan con Jesus? Sefala las diferencias.

3 Elemento simbalico

El rollo de la Palabra

Jesu leia
la Palabra de Dio .



iVive!

Jesus lee la Palabra de Dios y reza en la
sinagoga. Dibuja donde se reza y se escucha
la Palabra de Dios hoy.



Taller 2

Jesus nos hace
a todos amigos




Corta una tira larga
de papel.

Ddblala comg un acordeon
de manera que salgan
cuatrg pliegue .

Copia en el primer pliegue

la silueta de la pagina anterior
haciendg que lo borde coincidan
con el limite de la hoja.

Recorta la silueta
con lo pliegue
junto y luego
despliégala.

Dibuja a Jesus en la silueta del centro y a tus
amigos y a ti en el resto.
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